Matematicas 1° ESO.

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

basicos.

* Bloque 1. Contenidos comunes.

1.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas,

realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

* Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de

un problema.

* Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién
de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

« Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada

Ccaso.

+ Bloque 2 : Numeros y Algebra.

1.

Utilizar nameros naturales, enteros, fraccionarios, decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y propiedades, y aplicarlos de manera practica para
recoger, transformar e intercambiar informacion y resolver problemas relacionados
con la vida diaria.

* ldentifica los distintos tipos de numeros (naturales, enteros, fraccionarios y
decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente
la informacién cuantitativa.

e Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros
mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

* Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para
resolver problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando
mediante medios tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los numeros en contextos

de paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprensién

del concepto y de los tipos de numeros. Aplicar estos conceptos en situaciones de
la vida real.

* Reconoce nuevos significados y propiedades de los numeros en contextos de
resolucién de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

* Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 11 para descomponer en
factores primos numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.

* ldentifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun multiplo de dos
0 mas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica a

problemas contextualizados .



* Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica
las reglas basicas de las operaciones con potencias.

* Halla fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la
resolucién de problemas.

Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones

combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando

correctamente la jerarquia de las operaciones o estrategias de calculo mental.

Reconocer los paréntesis como elementos que permiten modificar el orden de

ejecucion de las operaciones.

* Realiza operaciones combinadas entre numeros enteros, decimales vy
fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz
y papel, calculadora utilizando la notacién méas adecuada y respetando la
jerarquia de las operaciones .

Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando

diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros

enteros, fracciones, decimales y porcentajes y estimando la coherencia y precision
de los resultados obtenidos.

* Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora),
coherente y precisa.

Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de

proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos

en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y magnitudes directamente proporcionales

* ldentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica y las emplea
para resolver problemas en situaciones cotidianas.

Analizar procesos numeéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes

generales que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos,

comunicarlos, y realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las
variables, y operar con expresiones algebraicas.

* ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje
algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

« Utiliza las propiedades de las operaciones para transformar expresiones

algebraicas .

* Bloque 3 : Geometria.

1.

Reconocer y describir figuras planas, sus elementos y propiedades caracteristicas
que permiten clasificarlas, identificar situaciones, describir el contexto fisico y
abordar problemas de la vida cotidiana.

» Reconoce y describe las propiedades -caracteristicas de los poligonos
regulares: angulos interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,

simetrias, etc.



* Define los elementos caracteristicos de los triangulos y los clasifica atendiendo
tanto a sus lados como a sus angulos .

» Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al paralelismo entre sus
lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a angulos, lados y
diagonales.

* ldentifica las propiedades geométricas que caracterizan los puntos de la

circunferencia y el circulo.

2. Utilizar estrategias, herramientas tecnoldgicas y técnicas simples de la geometria

analitica plana para la resoluciéon de problemas de perimetros, areas y angulos de

figuras planas. Utilizar el lenguaje matematico adecuado para expresar los

procedimientos seguidos en la resolucién de los problemas geométricos. Resolver

problemas que conlleven el célculo de longitudes y superficies del mundo fisico .

* Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies y
angulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las

herramientas tecnolégicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

* Bloque 4 : Funciones.

1.

Conocer, manejar e interpretar el sistema de coordenadas cartesianas.
* Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos del

plano escribiendo sus coordenadas.

2. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla

numeérica, grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor

de ellas en funcién del contexto .

» Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas
adecuada en funcion del contexto.

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver

problemas. Reconocer la pendiente y su significado.

* Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla

de valores.

* Bloque 5 : Estadistica y Probabilidad.

1.

Formular preguntas adecuadas para conocer las caracteristicas de interés de una
poblacién y recoger, organizar y presentar datos relevantes para responderlas,
utilizando los métodos estadisticos apropiados y las herramientas adecuadas,
organizando los datos en tablas, construyendo graficas y calculando los parametros
de centralizacion relevantes.

* Define poblacién, muestra e individuo desde el punto de vista de la estadistica,
y los aplica a casos concretos.

* Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas, tanto
cualitativas como cuantitativas.

e Organiza datos, obtenidos de una poblaciéon, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los

representa graficamente.



* Calcula la media aritmética, la mediana y la moda y los emplea para resolver
problemas.

2. Diferenciar los fendmenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad
que ofrecen las matematicas para analizar y hacer predicciones razonables acerca
del comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al
repetir un numero elevado de veces la experiencia aleatoria, 0 el céalculo de su
probabilidad.

* ldentifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.



