Matematicas 4° ESO Ensefnanzas Aplicadas.

a) Contenidos.

Bloque1. Contenidos comunes.

Planificacion del proceso de resolucion de problemas: analisis de la situacion,
seleccion y relacion entre los datos, seleccién y aplicaciéon de las estrategias de
resolucion adecuadas, analisis de las soluciones y, en su caso, ampliacion del
problema inicial.

Eleccion de las estrategias y procedimientos puestos en practica:uso del
lenguaje apropiado (grafico, numérico, algebraico basico, etc.) y de una buena
notacién; construccion de una figura, un esquema o un diagrama;
experimentacién mediante el método ensayo-error; busqueda de analogias y de
problemas semejantes o isomorfos; reformulacion del problema, resoluciéon de
subproblemas dividendo el problema en partes; recuento exhaustivo, comienzo
por casos particulares sencillos, casos limite busqueda de regularidades y
leyes; introduccidon de elementos auxiliares y complementarios; trabajo hacia
atras, suponiendo el problema resuelto; etc.

Reflexién sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas,
asignacioén de unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto de la situaciéon,busqueda de otras formas de
resolucion, etc.

Expresion verbal y escrita en Mateméticas.

Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Practica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la
realidad y en contextos matematicos.

Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico.

Utilizacién de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para: a) la
recogida ordenada y la organizacién de datos. b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos numéricos, funcionales o estadisticos
(gréficas de funciones, diagramas de distintos tipos,...). c¢) facilitar la
comprensiéon de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
célculos de tipo numérico, algebraico o estadistico; d) el disefio de simulaciones
y la elaboracion de predicciones sobre situaciones matematicas diversas; e) la
elaboracién de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos; f) comunicar y compartir, en entornos

apropiados, la informacion y las ideas matematicas.

Bloque 2. Numeros y algebra.

Reconocimiento de nimeros que no pueden expresarse en forma de fraccion.

Numeros irracionales.



Diferenciacion de numeros racionales e irracionales. Los numeros reales.
Expresién decimal y representacion en la recta real. Jerarquia de las
operaciones.

Interpretacion y utilizacion de los numeros reales y las operaciones en
diferentes contextos, eligiendo la notacién y precision mas adecuadas en cada
caso. Utilizacion de la calculadora para realizar operaciones con cualquier tipo
de expresiéon numérica. Calculos aproximados.

Intervalos. Significado y diferentes formas de expresion.

Proporcionalidad directa e inversa. Aplicacién a la resolucion de problemas de
la vida cotidiana. Constante de proporcionalidad directa e inversa. Significado.
Proporcionalidad compuesta. Reduccién a la unidad.

Los porcentajes en la economia. Aumentos y disminuciones porcentuales.
Porcentajes sucesivos e indices de variacion. Caracter multiplicativo de los
indices de variacidon. Automatizacion de los procedimientos de calculo de
porcentajes encadenados. Interés simple y compuesto.

Polinomios: raices y factorizacién. Utilizacion de identidades notables.
Resolucién de ecuaciones y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas. Resolucién de problemas cotidianos mediante ecuaciones y

sistemas.

Bloque 3. Geometria.

Semejanza. Figuras semejantes.

Teoremas de Tales y Pitagoras.

Aplicacion de la semejanza para la obtencion indirecta de medidas y aplicacién
en planos y mapas.

Razon entre longitudes, areas y volumenes de figuras y cuerpos semejantes.
Resolucién de problemas geométricos en el mundo fisico: medida y calculo de
longitudes, areas y volumenes de diferentes cuerpos. Prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas.

Uso de aplicaciones informaticas de geometria dinamica que facilite la

comprensién de conceptos y propiedades geométricas.

Bloque 4. Funciones.

Interpretacion de un fenédmeno descrito mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica.

Estudio de distintos modelos funcionales (lineales, cuadraticas, de
proporcionalidad inversa, exponenciales) y descripcion de sus caracteristicas,
usando el lenguaje matematico apropiado. Aplicaciéon en contextos reales.

Uso de programas que permitan representar graficamente los distintos modelos
de funciones.

La tasa de variacion media como medida de la variaciéon de una funcién en un

intervalo.

Bloque 5. Estadistica y Probabilidad.



* ldentificacion de las fases y tareas de un estudio estadistico.

* Poblacién y muestra.

» Gréficas estadisticas: Distintos tipos de graficas.

* Analisis critico de tablas y graficas estadisticas en los medios de comunicacion.

* Interpretacion, analisis y utilidad de las medidas de centralizacién y dispersion.
Comparacién de distribuciones mediante el uso conjunto de medidas de
posicion y dispersion.

* Introduccién a la estadistica bidimensional. Dependencia estadistica vy
dependencia funcional.

»  Construccion e interpretacion de diagramas de dispersion.

* Introduccién a la correlacion.

» Utilizacion de medios informaticos para el calculo de parametros, la
representacion de variables unidimensionales y la representacién de nubes de
puntos.

* Azary probabilidad. Frecuencia relativa de un suceso aleatorio y probabilidad.

*  Célculo de probabilidades mediante la Regla de Laplace.

* Probabilidad simple y compuesta.

« Sucesos dependientes e independientes. Pruebas o experimentos
dependientes e independientes. Diagrama en arbol. Tablas de contingencia.

» Utilizacion de la hoja de calculo para la simulaciéon de experimentos aleatorios.

b) Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables

basicos.

* Bloque 1. Contenidos comunes.

1.

3.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucién de problemas,

realizando los calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

* Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los
datos, contexto del problema).

Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de

un problema.

* Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién
de un problema, con el rigor y la precisién adecuada.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

« Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada

caso.

+  Bloque 2.Numeros y Algebra.

1.

Conocer y utilizar los distintos tipos de numeros y operaciones, junto con sus
propiedades y aproximaciones, para resolver problemas relacionados con la vida
diaria y otras materias del ambito académico recogiendo, transformando e

intercambiando informacion.



* Reconoce los distintos tipos numeros (naturales, enteros, racionales e
irracionales), indica el criterio seguido para su identificacién, y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa.

* Realiza los calculos con eficacia, bien mediante calculo mental, algoritmos de
lapiz y papel o calculadora, y utiliza la notacion mas adecuada para las
operaciones de suma, resta, producto, divisiéon y potenciacion.

» Compara, ordena, clasifica y representa los distintos tipos de niumeros reales,
intervalos y semirrectas, sobre la recta numérica.

. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas cotidianos y financieros vy
valora el empleo de medios tecnoldgicos cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

* Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que intervienen magnitudes
directa e inversamente proporcionales.

Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus operaciones y propiedades.

*  Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje algebraico.

* Realiza operaciones de suma, resta, producto y divisién de polinomios y utiliza
identidades notables.
Representar y analizar situaciones y estructuras matematicas utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver problemas.
¢ Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos

incégnitas, las resuelve e interpreta el resultado obtenido.

* Bloque 3. Geometria.

1.

Calcular magnitudes efectuando medidas directas e indirectas en situaciones
reales, empleando los instrumentos, técnicas o férmulas mas adecuadas, y
aplicando, asi mismo, la unidad de medida mas acorde con la situacion descrita.

» Utiliza las férmulas para calcular perimetros, areas y volumenes de triangulos,
rectangulos, circulos, prismas, piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica
para resolver problemas geométricos, asignando las unidades correctas.

* Calcula medidas indirectas de longitud, area y volumen mediante la aplicacién

del teorema de Pitdgoras y la semejanza de tridngulos.

¢ Bloque 4. Funciones.

1.

Identificar relaciones cuantitativas en una situacién, determinar el tipo de funcién

que puede representarlas, y aproximar e interpretar la tasa de variacion media a

partir de una grafica, de datos numéricos o mediante el estudio de los coeficientes

de la expresion algebraica. Reconocer las distintas familias de funciones a partir de

las graficas.

. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden ser descritas
mediante una relacion funcional, asociando las graficas con sus

correspondientes expresiones algebraicas.



¢ Explica y representa graficamente el modelo de relacion entre dos magnitudes
para los casos de relacién lineal, cuadratica y proporcional inversa.

» lIdentifica, estima o calcula elementos caracteristicos de estas funciones
(dominio de definicién, cortes con los ejes, intervalos de crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos, continuidad, simetrias y periodicidad).

¢ Expresa razonadamente conclusiones sobre un fendmeno, a partir del analisis
de la grafica que lo describe o de una tabla de valores.

* Interpreta situaciones reales que responden a funciones sencillas: lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa.

Analizar informacion proporcionada a partir de tablas y graficas que representen

relaciones funcionales asociadas a situaciones reales, obteniendo informacion

sobre su comportamiento, evolucion y posibles resultados finales.

. Representa datos mediante tablas y gréficos utilizando ejes y unidades
adecuadas.

» Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen de una grafica,
sefialando los valores puntuales o intervalos de la variable que las determinan

utilizando tanto lapiz y papel como medios informaticos.

¢ Bloque 5. Estadistica y probabilidad.

1.

Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado para la descripcidon de situaciones
relacionadas con el azar y la estadistica, analizando e interpretando informaciones
que aparecen en los medios de comunicacion.

e Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones relacionadas con el
azar y la estadistica.

« Emplea el vocabulario adecuado para interpretar y comentar tablas de datos,
graficos estadisticos y parametros estadisticos.

Elaborar e interpretar tablas y graficos estadisticos, asi como los parametros

estadisticos mas usuales, en distribuciones unidimensionales, utilizando los medios

mas adecuados (lapiz y papel, calculadora, hoja de calculo), valorando
cualitativamente la representatividad de las muestras utilizadas.

Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico corresponden a una

variable discreta o continua.

* Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un estudio estadistico,
con variables discretas y continuas.

* Calcula los parametros estadisticos (media aritmética, recorrido, desviacién
tipica, cuartiles,...), en variables discretas y continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de calculo.

* Representa graficamente datos estadisticos recogidos en tablas de frecuencias,
mediante diagramas de barras e histogramas.

Calcular probabilidades simples y compuestas para resolver problemas de la vida

cotidiana, utilizando la regla de Laplace en combinaciéon con técnicas de recuento

como los diagramas dearbol y las tablas de contingencia.



Calcula la probabilidad de sucesos con la regla de Laplace y utiliza,
especialmente, diagrama de arbol o tablas de contingencia para el recuento de
casos.

Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en los que

intervengan dos experiencias aleatorias simultadneas o consecutivas.



