
Criterios  de  evaluación  y  estándares  de  aprendizaje  evaluables

básicos.

• Bloque 1. Contenidos comunes.

1. Utilizar  procesos  de  razonamiento  y  estrategias  de  resolución  de  problemas,

realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

• Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los

datos, contexto del problema).

2. Expresar verbalmente, de forma razonada el proceso seguido en la resolución de

un problema.

• Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolución

de un problema, con el rigor y la precisión adecuada.

3. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.

• Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada

caso.

• Bloque 2. Números y álgebra.

1. Utilizar  las  propiedades de  los  números  racionales  para  operarlos,  utilizando la

forma de cálculo y notación adecuada, para resolver problemas de la vida cotidiana,

y presentando los resultados con la precisión requerida.

• Reconoce los distintos tipos de números (naturales, enteros, racionales), indica

el criterio utilizado para su distinción y los utiliza para representar e interpretar

adecuadamente información cuantitativa. 

• Distingue, al hallar el decimal equivalente a una fracción, entre decimales finitos

y decimales infinitos periódicos, indicando en este caso, el grupo de decimales

que se repiten o forman período. 

• Halla la fracción generatriz correspondiente a un decimal exacto o periódico. 

• Expresa números muy grandes y muy pequeños en notación científica, y opera

con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en problemas contextualizados. 

• Expresa el resultado de un problema, utilizando la unidad de medida adecuada,

en forma de número decimal, redondeándolo si es necesario con el margen de

error o precisión requeridos, de acuerdo con la naturaleza de los datos. 

• Calcula el valor de expresiones numéricas de números enteros, decimales y

fraccionarios  mediante  las  operaciones  elementales  y  las  potencias  de

exponente entero aplicando correctamente la jerarquía de las operaciones. 

• Emplea  números  racionales  para  resolver  problemas  de  la  vida  cotidiana  y

analiza la coherencia de la solución. 

2. Utilizar  el  lenguaje  algebraico  para  expresar  una  propiedad  o  relación  dada

mediante un enunciado, extrayendo la información relevante y transformándola, y

valorar su conveniencia. 

• Realiza  operaciones  con  polinomios  y  los  utiliza  en  ejemplos  de  la  vida

cotidiana. 



• Conoce y utiliza las identidades notables correspondientes al cuadrado de un

binomio y una suma por diferencia, y las aplica en un contexto adecuado. 

• Factoriza polinomios   mediante el uso combinado de  identidades notables y

extracción del factor común. 

3. Resolver problemas de la vida cotidiana en los que se precise el planteamiento y

resolución  de  ecuaciones  de  primer  y  segundo  grado,  ecuaciones  sencillas  de

grado mayor que dos y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incógnitas,

aplicando técnicas de manipulación algebraicas, gráficas o recursos tecnológicos,

valorando, contrastando y comprobando los resultados obtenidos. 

• Formula  algebraicamente  una  situación  de  la  vida  cotidiana  mediante

ecuaciones y sistemas de ecuaciones, las resuelve e interpreta críticamente el

resultado obtenido. 

• Bloque 3. Geometría.

1. Reconocer y describir los elementos y propiedades características de las figuras

planas, los cuerpos geométricos elementales y sus configuraciones geométricas, y

reconocerlos en la realidad.

• Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz de un segmento y de la

bisectriz  de  un  ángulo,  utilizándolas  para  resolver  problemas  geométricos

sencillos. 

• Maneja las relaciones entre ángulos definidos por rectas que se cortan o por

paralelas cortadas por una secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

2. Utilizar el teorema de Tales y las fórmulas usuales para realizar medidas indirectas

de  elementos  inaccesibles  y  para  obtener  las  medidas  de  longitudes,  áreas  y

volúmenes  de  los  cuerpos  elementales,  de  ejemplos  tomados  de  la  vida  real,

representaciones  artísticas  como  pintura  o  arquitectura,  o  de  la  resolución  de

problemas geométricos. 

• Calcula el perímetro y el área de polígonos y de figuras circulares en problemas

contextualizados aplicando fórmulas y técnicas adecuadas. 

• Reconoce  triángulos  semejantes  y,  en  situaciones  de  semejanza,  utiliza  el

teorema de Tales para el cálculo indirecto de longitudes en contextos diversos.  

3. Calcular  (ampliación  o  reducción)  las  dimensiones  reales  de  figuras  dadas  en

mapas o planos, conociendo la escala. 

• Calcula  dimensiones  reales  de  medidas  de  longitudes  y  de  superficies  en

situaciones de semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc. 

4. Identificar centros, ejes y planos de simetría de figuras planas y poliedros. 

• Identifica  los  principales  poliedros  y  cuerpos  de  revolución,  utilizando  el

lenguaje con propiedad para referirse a los elementos principales. 

• Calcula áreas y volúmenes de poliedros, cilindros, conos y esferas, y los aplica

para resolver problemas contextualizados. 

• Bloque 4. Funciones.



1. Conocer  los  elementos  que  intervienen  en  el  estudio  de  las  funciones  y  su

representación gráfica. Describir las características de una función a partir de su

gráfica.

• Interpreta  el  comportamiento  de  una  función  dada  gráficamente  y  asocia

enunciados de problemas contextualizados a gráficas. 

• Identifica  las  características  más  relevantes  de  una  gráfica  interpretándolas

dentro de su contexto. 

• Construye una gráfica a partir de un enunciado contextualizado describiendo el

fenómeno expuesto. 

• Asocia razonadamente expresiones analíticas a funciones dadas gráficamente. 

2. Identificar  relaciones  de  la  vida  cotidiana  y  de  otras  materias  que  pueden

modelizarse mediante una función lineal valorando la utilidad de la descripción de

este modelo y de sus parámetros para describir el fenómeno analizado. 

• Determina las diferentes formas de expresión de la ecuación de la recta a partir

de una dada (ecuación punto pendiente, general, explícita y  por dos puntos),

identifica puntos de corte y pendiente, y la representa gráficamente. 

• Obtiene la expresión analítica de la función lineal asociada a un enunciado y la

representa. 

3. Reconocer situaciones de relación funcional que necesitan ser descritas mediante

funciones cuadráticas, calculando sus parámetros y características. 

• Calcula los elementos característicos de una función polinómica de grado dos y

la representa gráficamente. 

• Identifica  y  describe  situaciones  de  la  vida  cotidiana  que  puedan  ser

modelizadas  mediante  funciones  cuadráticas,  las  estudia  y  las  representa

utilizando medios tecnológicos cuando sea necesario. 

• Bloque 5. Estadística y Probabilidad.

1. Elaborar informaciones estadísticas para describir un conjunto de datos mediante

tablas y gráficas adecuadas a la situación analizada, justificando si las conclusiones

son representativas para la población estudiada.

• Distingue  población  y  muestra  justificando  las  diferencias  en  problemas

contextualizados. 

• Valora  la  representatividad  de  una  muestra  a  través  del  procedimiento  de

selección, en casos sencillos. 

• Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa discreta y cuantitativa continua y

pone ejemplos. 

• Elabora tablas de frecuencias,  relaciona los distintos tipos  de frecuencias y

obtiene información de la tabla elaborada. 

• Construye,  con  la  ayuda  de  herramientas  tecnológicas  si  fuese  necesario,

gráficos  estadísticos  adecuados  a  distintas  situaciones  relacionadas  con

variables asociadas a problemas sociales, económicos y de la vida cotidiana. 



2. Calcular e interpretar los parámetros de posición y de dispersión de una variable

estadística para resumir los datos, para comparar distribuciones estadísticas y para

obtener conclusiones. 

• Calcula e interpreta las medidas de posición (media, moda, mediana y cuartiles)

de una variable estadística para proporcionar un resumen de los datos. 

• Calcula e interpreta los parámetros de dispersión (rango y desviación típica) de

una variable estadística (con calculadora y con hoja de cálculo) para comparar

la representatividad de la media y describir los datos. 

3. Analizar e interpretar de manera crítica la información estadística que aparece en

los medios de comunicación, valorando su representatividad y fiabilidad. 

• Utiliza  un  vocabulario  adecuado  para  describir,  analizar  e  interpretar

información estadística de los medios de comunicación. 

4. Estimar la posibilidad de que ocurra un suceso asociado a un experimento aleatorio

sencillo, calculando su probabilidad a partir de su frecuencia relativa, la regla de

Laplace  o  los  diagramas  de  árbol,  identificando  los  elementos  asociados  al

experimento. 

• Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas. 

• Utiliza  el  vocabulario  adecuado  para  describir  y  cuantificar  situaciones

relacionadas con el azar. 

• Asigna probabilidades a sucesos en experimentos aleatorios sencillos cuyos

resultados son equiprobables, mediante la regla de Laplace, enumerando los

sucesos elementales, tablas o árboles u otras estrategias personales. 


